Geometrie 3

Losungen



So lernst du mit dem Indianerheft

[ | Ubungsseite:

Die Erklérung zu allen Symbolen
findest du auf den Karten

am Ende des Heftes.

——— T

Bearbeitungshilfe:
Diese Seite sollst du bearbeiten.

Indianerseiten:
Du kannst das Gelernte spielerisch
anwenden und vertiefen.

Hier siehst du das Thema des Abschnitts.

« Die Indianerhefte sind lehrwerksunabhdéngige
Ubungshefte, mit denen die Kinder selbststéndig
und in ihrem individuellen Tempo arbeiten kénnen.

+ Neben den Ubungsseiten befinden sich in jedem
Heft auch motivierende Sonderseiten. Mit diesen
gelb unterlegten Indianerseiten kann das Kind
das Gelernte spielerisch anwenden und vertiefen.

« Auf der hinteren Umschlagseite innen finden die Kinder
Tipps fur die selbststdndige und strategiegeleitete
Bearbeitung der Aufgaben.

» Die Lehrerin kann im Késtchen neben der Seitenzahl
die Seite ankreuzen, die das Kind bearbeiten soll.
So kann jedes Kind gezielt Uben.

:_E Losungen zu diesem Heft finden Sie
unter

www.klett.de/indianerhefte/einstieg
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Vor

hinter

links neben

rechts neben

Der Hund méchte zu Anoki. Woran kommmt er auf seinem Weg vorbei? Kreuze an.
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Der Hund mochte zu Anokis Freundin.
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Wo findest du ...
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Was liegt in diesen Planquadraten?
C1: Palmen D5:  Boot und See G4 Lagerfeuer
A2: Pferde F1: Weg H1: Berge

Welches Planquadrat ist es?

F1 B4

Gehe von A5 zu den Bergen. Notiere deinen Weg.

A5 B5 B4 C4 C3 D3 E3 E2 F2 FI

Gehe von den Bergen zum Boot.
G2 F2, E2 E3 D3 E3 6 E4, E5 D5
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Wer hat welches Foto gemacht?
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Ordne die Ansichten zu
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Welche Wirfelgebdude sind gleich?

Male die Paare gleich aus.
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Auf dem Weg zum Schatz muss Anoki Buchstaben einsammeln.
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Markiere Anokis Weg und schreibe die Loésungsbuchstaben auf.

11



_
Verbinde. n —¢

Wiirfel
&

>

D

Quader Pyramide Kugel Zylmc\er Kege

:

‘%

2(

_J

Korper erkennen

@
T f
! ' 4
¥
J '
4
0 (A
@
o
>




Fllle die Tabelle aus.

Anzahl der Form der
Seitenflachen Seitenfldchen
— =
12 8 6
Quader
| 2 0 3
ylinder O
& ] . . /\
Pyramide
2 I N OD
Kegel
© ; )
Kugel
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Nicht alle Quadernetze sind richtig.
Trage ein: richtig v, falsch m
Male die richtigen Netze passend an.

% Diese Fldche hat die falsche Form.

> Ein gropes Rechteck fehlt.
Ein kleines Rechteck ist zu viel.

=blau ge=gelb r=rot

f T ] f

Die kleinen Fldchen dirfen nicht

quadratisch sein.

Quadernetze

r Es fehlen 2 Fldchen.

Diese Fldche gibt es doppelt.
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Trage die

fehlenden Punkte

in die

Wirfelnetze ein.

Aus welchen Netzen kann man keinen Spielwdirfel falten? Trage ein: v,

SZ12UIRLNM

Ergtinze die Wurfel passend.
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il Von wo hat Anoki Bilder gemacht?
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Ordne die Ansichten zu. Male sie passend aus. b =blau ge=gelb gr=griin r=rot

] r r
b | r b |ge gelb
EREE ge|b|r|b]  |ge[r{grb]  [blgr]r|r]
von rechts von links von oben von vorne von hinten r
4
_ _ _ _
9] 9¢ 9¢) 9€) B
b b b ge| b |ge| b 5
agr|blge r|blgr | r|ar ] gelr| 5
3
von hinten von vorne von rechts von oben von links
gr]  fee]  fee] o]
b r r b m
(gr[ b [ge]ge] gr|blge| r r |ge] blgr
von oben vonh vorne von hinten von links von rechts

17 [



O

Zeichne zu jedem Wirfelgebdude einen Bauplan.

Baue die Gebdude nach.
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Zeichne die Schrdgbilder der Wirfel ab.
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Wie viele Wurfel sind es? Zdhle.
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Kreis K Dreieck D Quadrat @ Rechteck R Parallelogramm P

Male aus. ‘ A -

P D®
@®WP S/ ©

\_ Flachenformen erkennen _J
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/’ Musterfolgen fortsetzen
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Setze fort.



PrUfe mit aem Geodreieck.
Zeichne die rechten Winkel ein.
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Das ist ein
echter Winkel.
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Prife mit dem Geodreieck. Zeichne die rechten Winkel ein.

DY (%

Zeichne rechte Winkel.
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Diese Linien
sind parallel.

Prife mit dem Geodreieck.
Markiere parallele Linien in derselben Farbe.

Parallele Linien
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F\\ ’ Name: Quadrat / Name: Rechteck
Anzahl der Seiten: _4 Anzahl der Seiten: _4
g Anzahl der Ecken: _4 Anzahl der Ecken: _4__
L% Anzahl der rechten Winkel: _4 Anzahl der rechten Winkel: _4__
. Anzahl der parallelen Linien: je 2 Anzahl der parallelen Linien: _je 2.
/J Anzahl der gleich langen Seiten: _ 4 Anzahl der gleich langen Seiten: je 2
Besonderheiten: Besonderheiten:
Gegeniiberliegende Seiten sind egeniberliegende Seiten si
Zueinander parallel. Zueinander parallel und gleich lang.
Besondere Form eines Rechtecks.
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Name: Parallelogramm

Anzahl der Seiten: _4
Anzahl der Ecken: __4
Anzahl der rechten Winkel: _O

Anzahl der parallelen Linien: je 2.
Anzahl der gleich langen Seiten: je 2

Besonderheiten:

Gegentiberliegende Seiten sind

zueinander parallel und gleich lang.

/ Name: Dreieck

Anzahl der Seiten: _3
Anzahl der Ecken: __3
Anzahl der rechten Winkel: _O

Anzahl der parallelen Linien: _O

Anzahl der gleich langen Seiten: _0__

Besonderheiten:

Es gibt rechtwinklige Dreiecke

mit einem rechten Winkel. Bis zu

3 Seiten kénnen gleich lang sein.
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L Ebene Figuren zeichnen _/)
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Schreibe die Namen der Figuren. Ergdnze die Figuren.
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Ergdnze die Figuren. Benutze ein Lineal.
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Wie grof5 sind die Fldchen? Zahle die Kdstchen.
Male die Figur mit der groféten Fléche aus.

16

16

24

\_‘ Flacheninhalt

14

20 34 26
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Welche der beiden Fléchen ist grofser? Male sie aus. Schatze zuerst.
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il Wie gro[é sind die Fldchen? Zahle die Kdstchen.

Zeichne
Hilfslinien ein!

25
= 28
£ 27 =
= Zeichne verschiedene Figuren mit dem gleichen Flécheninhalt.
z.B.
\
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A\
\
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Male die Abdrlcke passend aus.

gelb gelb
gelb grin
rot griin
blau
\S
orange |«
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Zeichne alle Spiegelachsen ein.

\_ Spiegelachsen erkennen ‘/)
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Welche Spiegelachsen sind falsch? Priife mit dem Spiegel. Markiere falsche Achsen rot.

(r— al1dWwWAs)abalds —\
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Welche Spiegelachsen gibt es? Zeichne sie ab.
Markiere die rechten Winkel.

e

Zeichne die Spiegelachsen ein.
Markiere rechte Winkel und zueinander parallele Linien.

5 b

v

\‘ Dreiecke, Vierecke untersuchen J
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Miss die Seiten der Vielecke. Zeichne die Spiegelachsen ein.

T cm
1,9 cm 19 cm 1 cm
14 cm 14 om 1.4 cm 14 cm
13 cm 1.3 m T cm T cm
2,7 cm 14 cm W4 em 14 cm 14 cm
1" em 1 cm'

Zeichne ein Viereck, ein Finfeck, ein Sechseck und ein Achteck ohne Spiegelachsen.

z. B.
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il Zeichne die Spiegelbilder.

Spiegeln
/
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Zeichne die Spiegelbilder.

ujebaids
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il Setze die Bandornamente fort.

\_‘ Bandornamente ))
(N
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z.B.

Erfinde eigene Bandornamente.
Male sie aus.

Schiebe die Grundfigur
immer mit dem gleichen
Abstand nach rechts.

oluswipuiopung
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Setze die Parkettierung fort.

Lege eine Fldche
liickenlos
mit einer Figur aus.
So erhdltst du eine
Parkettierung.
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Setze die Parkettierung fort.
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Setze die Parkettierung fort.

Parkettierung

Erfinde eine eigene Parkettierung.




@ Schneide ein Stlck
aus einem Quadrat.

@ Klebe das Stick
an die Unterseite.

3) Die neue Figur musst du
oft herstellen.
Damit kannst du
ein Parkett legen.
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Nutze Material %&

Stelle die Aufgabe mit einem geeigneten
Material wie Baukldtzen oder einem Spiegel dar.
Lose die Aufgabe mit dem Material als Hilfe.

Schau genau <O)

Nimm dir Zeit. Betrachte und prfe
die Aufgabe genau.

So kannst du Muster erkennen und
Bilder zuordnen.

Zeichne Freihand y

Benutze einen spitzen Bleistift.

Zeichne die Linie in einem Stiick, ohne den Stift
abzusetzen.

Halte dabei deine Hand mdglichst ruhig.

Benutze ein Lineal Ef

Lege das Lineal genau an. Nun kannst du
eine Strecke messen.

Benutze einen spitzen Bleistift,

um eine gerade Linie zu zeichnen.

-
@iese Tipps helfen dir.} @
o




Anokis Welt im Uberblick Geometrie 3

Mathematik * Selbststdndiges Bearbeiten aller geometrischen

Lerninhalte der dritten Klasse

Richtig schreiben Sachunterricht « Ubungen zu: zeichnen, spiegeln, Eigenschaften

beschreiben

Texte schreiben Englisch « Selbststdndiges Bearbeiten durch einfache
Arbeitsauftrdge
Lesen « Ubersichtliche Seitengestaltung

Passend zu diesem Heft:

* Richtig rechnen 3 (5er-Paket): 978-3-12-162060-9
Alle Hefte im giinstigen 5er-Paket! » Sachrechnen 3 (5er-Paket): 978-3-12-162063-0
Mehr Informationen unter » Geometrie 4 (5er-Paket): 978-3-12-162067-8
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